Guia rapida, como empezar
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Repartir todas las cartas entre todos los jugadores,
luego coge las 3 primeras de tu pila.

*verregla 3.2 - 3.6

Atacar a otros jugadores
(para robar sus animales y llevarlos

a tu pila)
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En tu turno, decide entre vivir un animal o atacar a un
animal de otro jugador, el primer jugador solo puede vivir

animales.
* verregla 3.7.1-3.7.2
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